Справочник команд программы «Профиль» для работы c AutoCAD
	Команда
	Описание команды

	Команды общего назначения

	PSM_INIT или
PSM_I
	Запуск программы «Профиль»

	PSM_RZ
	Выводит первоначальное окно, в котором можно назначить файлу плана другое имя ЗАКАЗА или переключить его в «Автономный» режим работы.

	PSM_AT
	Автоматически создает набор треугольников по всей существующей поверхности плана для загруженных натуральных отметок методом Н. Делоне. Треугольники помещаются в слой «_PSM_TREANGS»

	Команды системного назначения

	PSM_CLR
	Выполняет очистку ссылок указывающих на значения высот натуральных отметок. 

	PSM_ADD_TOOLBAR
	Создает панель в AutoCAD с кнопкой старта программы «Профиль»

	PSM_ZCIR
	Выбирает отметки в виде примитивов «ТОЧКА» с нулевыми координатам по оси Z и добавляет примитивы «ОКРУЖНОСТЬ» в месте точек размещая их в слой «_PSM_GORIZONTALI».

	PSM_PERES_ZAL_0
	Служебная команда, предназначенная для приведения данных моделей сущ. сетей в новый формат. Применяется только в тех случаях когда у вас имеется старый проект, созданный  ПС «Профиль» в версии ранее мая 2015 года. 

	Команды сервисного назначения

	PSM_3D
	Добавляет в файл плана объекты «3МГРАНЬ» по треугольникам существующей поверхности земли, размещая их по слоям:
«_psm_3d_red_treangs» - для планируемой земли 
«_psm_3d_treangs» -  существующей земли

	PSM_PCIR
	По отметкам в виде примитивов «ТОЧЕК» создает примитивы «ОКРУЖНОСТЬ», размещая их в слое «_PSM_GORIZONTALI».

	PSM_INFO
	Выводит информацию из базы данных программы «Профиль» по указанию на соответствующий примитив на чертеже плана.

	PSM_ML
	Вставляет вершину в примитив «Мультилиния».

	PSM_OAX
	Помещает отметки в слой «_PSM_AXE_GORIZONTALI» находящиеся в полосе осей проектируемых сетей.

	PSM_OTR
	Помещает отметки в слой «_PSM_AXE_GORIZONTALI» все отметки, на которые ссылаются вершины треугольников.

	НОВЫЕ КОМАНДЫ (декабрь 2013)

	PSM_ATR
	Автоматически создает набор треугольников по всей планируемой поверхности плана для загруженных натуральных отметок методом Н. Делоне. Треугольники помещаются в слой «_PSM_TREANGS»

	PSM_RED
	Поднятие и создание отметок по узлам полилинй планируемой модели поверхности. Поилиния должна быть иметь заданный уровень

	PSM_LRED
	Команда поднятия полилинии на уровень

	PSM_BLK
	Тоже что и PSM_RED, только для существующих отметок

	PSM_PIKETS
	Специальная команда сбора пикетов с плана. В настоящее время актуальная  пока только для сетей газа.

	PSM_PIKETS_PLUS
	Команда прикрепления выносок-пикетов. В настоящее время тестируется в ней есть недоработки. Пока применима для сетей газа.

	PSM_PIKETS_GET
	Выборка пикетов с плана, которые можно потом скопировать в буфер  и применить для своих целей. Я ее использовал в тестовых целях, к примеру, для сверки одинаковых номеров пикетов и пр.

	PSM_INVERT
	Инвертирования направления полилинии. Команда просто меняет координаты полилинни в обратную сторону. 

	PSM_IMPORT_PIKET
	Команда импортирования отметок существующих в текстовый файл. Результирующие файлы находятся в папке 
<корневая папка программы Профиль>..\IMPORT_PIKETS

	PSM_3D_BODY
	Создает 3d-модели спроектированных объектов в ПС «Профиль». В настоящее время команда тестируется и может работать с ошибками.

	PSM_AT1
	ПРОГРНОЗ СУЩЕСТВУЮЩЕЙ ПОВЕРХНОСТИ ПО АКТИВНОЙ ТРАССЕ

	PSM_AT2
	ПРОГРНОЗ СУЩЕСТВУЮЩЕЙ ПОВЕРХНОСТИ ПО ВСЕМ ПРОЕКТИРУЕМЫМ ТРАССАМ

	PSM_INFO_ANY
	Как PSM_INFO, только для любого объекта

	PSM_BLK_UP
	Создание сущ. отметок. Отличие этой команды от команды создания отметки в том, что при выполнении команды создания отметки каждый раз появляется диалог, в котором нужно ввести высоту отметки. С помощью этой команды первично вводится высота, которая выбирается из текста или если не указать на текст в окне ввода, а потом последовательно указываются позиции точек в плане по которым создаются отметки.  Применяется, тогда, когда нужно создать сразу несколько отметок с одним значением высоты

	PSM_RED_UP
	Как и PSM_BLK_UP, только для отметок планировки.



