
Проверка элемента
по имени слоя

⦸

Проверка
элемента по типу

Проверка
элемента по размеру*

(кроме эл."Точка")

Если элемент
"вхождение блока"

Проверка на
соответствие
имени блока

Элемент отметки
успешно загружен

Установить нужные параметры
в настройках ПС "Профиль"

Параметры настроек
установлены верно

Выполнить команду
обновления данных с

чертежа плана

* - в качестве размера отметок принимается диапазон
радиусов от минимального до максимального
(обычно от 0,15 до 0,3 ед.)

⦸

⦸

⦸

⦸

⦸

для существующих
отметок

для проектируемых
отметок

выбран элемент
отметки в плане

Блок-схема принятия
решений для загрузки отметок

Высота отметки
в интервале допустимых

значений

Получена высота из свойств
элемента отметки: Центр Z;

Уровень; Положение Z.

⦸

Тип элемента
отметки

"вхождение блока"

Элемент содержит
текстовые атрибуты

Имя атрибута
есть в настройках

ПС "Профиль"

Получена высота
из текстового

атрибута

элемент
отметки

Проверка условия
получения высоты по

координате Z

⦸

⦸

⦸

⦸

Установлена ли
настройка "Поиск высот"

в значение "Да"
Есть ли набор

текстов из нужного слоя
для поиска высот

Дистанция между
текстом и отметкой, менее

заданной в настр.

⦸

Запись служебной информации
в эл. отметки. Добав. линии-указателя

(для эл. "Текст")* на высоту

ПС "Профиль" пополняет
список "плохих" отметок

Содержимое
элемента "Текст"
является числом

⦸

Получена высота
из элемента

"Текст"*

Загрузчик ПС "Профиль"
формирует отчет

вида: [A/B]*

*  A - количество отметок, у которых успешно
загружены высоты и их значения в допустимых
пределах высот

   В - количество "плохих" отметок, высоты которых
вне пределах заданных в настройках ПС
"Профиль" допустимых значений высот

⦸Элемент отметки
"полилиния"

 или "штриховка"

Получена высота
из свойства элемента

отметки: Уровень

Значение атрибута
является числом

⦸

Линия проверки для элемента

"вхождение блока"

⦸

Блок-схема логики
загрузки высот для отметок

В блок-схему логики
загрузки высот для отметок

⦸

эллипс, дуга, круг

полилиния, штриховка

вхождение блока, точка

Свойства элементов
AutoCAD

A/B

1

1

1. Базовые команды:
PSM_INFO - выводит на экран сообщение со служебной информацией в элементах
PSM_CRL - "очистка" служебной информации в элементах отметок

2. Команды сервиса и получения справки:
PSM_MAKE_FROM_BLOCK_OBJ - заменят указанные элементы одного слоя и типа на выбранный блок
PSM_EXPORT_PIKET - экспортирует отметки в текстовый файл
PSM_IMPORT_PIKET - импортирует отметки из текстового файла

3. Команды преобразования:
PSM_PCIR - преобразует элементы отметок из точек в эллипсы
PSM_PIKET_MAKE_CIR - преобразует круги одного слоя в отметки в виде блока с атрибутом высоты по координате Z исходного круга
PSM_PIKET_MAKE_ELPS - преобразует эллипсы одного слоя в отметки в виде блока с атрибутом высоты по координате Z исходного эллипса

4. Команды создания объектов:
PSM_BLK - создает отметки существующей поверхности по полилиниям
PSM_RED - создает отметки проектируемой поверхности по полилиниям
PSM_TEXT_TO_PIKET - создает элемент эллипса около текста с высотой отметки

5. Команды изменения элементов:
PSM_VERT_LEVEL - устанавливает в уровень полилини через шаг 10 см
PSM_VERT_LEVEL_COPY - копирует уровень из одной полилинии - в другую
PSM_VERT_LEVEL_50 - устанавливает в уровень полилини через шаг 50 см
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Свойства элемента
AutoCAD

Свойства элементов
AutoCAD

Свойства элементов
AutoCAD

⦸

- правдивое утверждение
суждения

- ложное утверждение
суждения

125.
89

125.01

124.34

фрагмент
 чертежа плана
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